Huviringi ainekava: "RAHATARKUS JA TEHNOLOOGIA™

Sihtgrupp: 13-16-aastased tehnoloogiahuvilised noored
Kestus: 35 akadeemilist tundi (1 tund nadalas voi 2 jarjestikust tundi)
Oppevorm: praktilised lilesanded, digivahendid, simulatsioonid, grupitédd

Ainekava tihendab tehnoloogia ja rahatarkuse, aidates noortel arendada praktilisi
oskusi digiajastu finantsmaailmas.

OPIVALJUNDID:

Kursuse I8puks &pilane:

{74 maistab raha ja digitaalse finantsmaailma toimimist,

{74 oskab kasutada tehnoloogiat rahatarkuse arendamiseks,

{74 teab, kuidas digitaalsed maksevahendid ja investeerimine toimivad,

_| oskab eelarvestada, sdasta ja teha teadlikke tarbimisotsuseid,

{74 maistab riske, mis kaasnevad digitaalsete rahatehingute ja investeeringutega.

TUNNIPLAAN

l. Raha ja tehnoloogia alused (6 tundi)

1. Mis on raha ja kuidas see on arenenud?
o Raha ajalugu ja digiraha teke
o Paberraha, deebetkaardid, mobiilimaksed ja kriptovaluutad
2. Sissetulekud ja t66 tulevik tehnoloogiamaailmas
o Kuidas tehnoloogia muudab t66tamist ja sissetuleku teenimist?
o Tehisintellekt ja robotid — kas nad vétavad meilt t66 ara?
3. Tark tarbimine ja ostukaditumine
o Kuidas e-poed ja digireklaamid méjutavad ostuotsuseid?
o Arutelu: ,Kas kdik reklaamitav on vaart ostmist?*
4. Kuidas tehnoloogia aitab rahatarkust arendada?
o Finantsapid, nutikad eelarvestamise todriistad ja
online-investeerimisplatvormid
5. Digitaalne raha ja plokiahela tehnoloogia
o Kuidas toimivad kriptovaluutad, NFT-d ja plokiahel?
o Millised on nende véimalused ja ohud?
6. Digirahaga seotud ohud ja kiiberkuritegevus
o Kuidas petturid varastavad andmeid ja raha?
o Praktiline harjutus: ,Kas suudaksid tuvastada kelmuse?“



Il. Eelarvestamine ja digitaalsed maksed (6 tundi)

7. Eelarvestamise po6hitoed — digitaalne eelarve
o Kuidas hallata oma kulusid ja sissetulekuid digilahendustega?
o Isiklik eelarve Google Sheetsi voi spetsiaalse apiga.
8. Saastmise tehnoloogilised voimalused
o Automatiseeritud sdastmine — kuidas see to66tab?
o ,Kas raha paneb raha teenima?“ — arutelu
9. Nutika kulutamise tdoriistad ja harjumused
o Hinnavdrdlusveebid, allahindluste jalgimine ja ostuplaneerimise apid.
10. Mikroinvesteerimine ja kasvukontod
o Kuidas vaikeste summadega investeerida?
11. Volad ja krediit digiajastul
o Krediitkaardid, laenud ja kiirlaenud — mis on riskid?
o Simulatsioon: ,Kas votta laenu voi mitte?
12. Finantsteemalised mangud

o Tunnis mangime nt https://www.cashygame.com/ mangu.

Investeerimine ja tuleviku finantsoskused (8 tundi)

13. Kuidas investeerida vaikese eelarvega?
o Aktsiad, ETF-id, indeksfondid — mida need tahendavad?
o Praktiline tlesanne: koostame investeerimisportfelli.
14. Kruptovaluutad ja investeerimise riskid
o Miks kripto hinnad kdiguvad?
o Kuidas turvaliselt kriiptosse investeerida?
15. Robo-ndustajad ja tehisintellekt investeerimises
o Kas Al saab olla parem investor kui inimene?
16. Ettevotlus ja start-up'id — kuidas noored saavad alustada?
o Kuidas tehnoloogia aitab ari alustada?
o Opilaste ariideede valjatdétamine.
17. Passiivne sissetulek digimaailmas
o Kuidas tehnoloogia voimaldab passiivset tulu (blogid, YouTube)?
18. Minu esimene investeerimisotsus — simulatsioon
o Virtuaalne investeerimismang.
19. Rahaga seotud psiihholoogia
o Kuidas emotsioonid mojutavad rahaga seotud otsuseid?
20. Arutelu: ,,Kas tehnoloogia teeb meid rikkamaks voi vaesemaks?“

IV. Tuleviku finantsmaailm ja digioskused (8 tundi)

21. Tuleviku pangandus ja digitaalsed maksed


https://www.cashygame.com/

o Kuidas pangad arenevad?
o Kas sularaha kaob?
22. Kas raha tulevik on kriiptos?
o Millised uued tehnoloogiad véivad muuta raha olemust?
23. Too tulevik ja kuidas tehnoloogia raha teenimise viise muudab?
o Kuidas Al ja automatiseerimine mdjutavad t66d?
24. Kas tehnoloogia aitab voéi takistab rahatarkust?
o Positiivsed ja negatiivsed mojud.
25. Digitaalne minimalism ja tark tarbimine
o Kuidas valtida reklaamide ja sotsiaalmeedia moju rahakaitumisele?
26. Kuidas kuberkuritegevus voib sind rahaliselt méjutada?
o Isikuandmete kaitse ja finantskuritegude valtimine.
27. Virtuaalne rahatarkuse hackathon
o Meeskonnad loovad finantsteemalise tehnoloogialahenduse idee.
28. Tuleviku tehnoloogiad ja rahatarkus
o Kas Al voib hakata inimeste raha haldama?

V. Kokkuvéte ja praktiline projekt (7 tundi)

29-30. Opilaste rahatarkuse projektide esitlused

31. Tuleviku tootoad: rahatarkuse eksperdiga kohtumine
32. Virtuaalne investeerimismang ja rahatarkuse viktoriin
33. Parimate praktikate jagamine — mida 6ppisime?
34-35. Lopuprojekt ja kursuse kokkuvote

METOODIKA JA OPPEMEETODID

{74 Simulatsioonid ja méngud

{74 Digilahenduste kasutamine

(74 Opilaste individuaalsed ja meeskonnaprojektid
{74 Eksperdid ja praktilised tédtoad

HINDAMINE

v Aktiivne osalemine ja praktiliste Ulesannete taitmine
v Individuaalne rahatarkuse projekt
v Ldpuprojekt: innovaatiline rahatarkuse lahendus
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