
Urlika Koop ja Birgit Punt 
Kadi Naha ja Kersti Loim  

Rahatarkuse ainekava 1.–4. klassile huviringina  

Aine maht: 35 tundi  

Lõiming matemaatika, loodusõpetuse, eesti keele ja käeline tegevusega 

Õppe eesmärgid:  

1. Rahatarkuse arendamine:  

Õpilased õpivad raha väärtust, kuidas seda teenida, säästa ja targalt kasutada, samuti  

rahaga seotud vastutustunnet ja valikute tegemist.  

2. Vastutustundlik rahakasutamine:  

Õpilased saavad teadmisi, kuidas teha rahaasjades tarku ja läbimõeldud otsuseid ning  

kuidas päriselus on seotud säästmine ja planeerimine.  

3. Tegevuse kaudu õppimine:  

Õpilased saavad praktilisi oskusi raha planeerimisel, eelarve koostamisel ja  

säästmises.  

4. Elukestvad oskused:  

Lastele tutvustatakse, kuidas arendada rahaga seotud oskusi, mis aitavad neil oma  

igapäevaelu planeerida ja teha teadlikke rahaga seotud valikuid.  

Õppekeskkond ja vahendid:  

∙ Õpik ja töövihikud: Rahatarkuse õpik (koos praktiliste ülesannetega) ja töövihikud,  

kus õpilased saavad oma teadmisi harjutada.  

∙ Digitaalsed vahendid: Interaktiivsed e-õppekeskkonnad, eelarve koostamise tarkvara  

(nt tasuta rakendused lastele), veebipõhised õpikeskkonnad.  

∙ Mängud: Üksikasjalikud rolli- ja lauamängud rahaga seotud olukordades (nt  

säästmine, ostmine, investeerimine).  

∙ Käsitöö ja loovtööd: Raha-teemalised plakatid ja mudelid, lauamängud. ∙ 

Kaardid ja plakatid: Raha ajaloost, erinevatest valuutadest. 



Õpiväljundid:  

1. Teadmised ja mõisted:  

Õpilased saavad aru, mis on raha, kuidas seda teenitakse ja kuidas kasutada oma raha,  

et täita enda seatud eesmärke (nt säästa raha millegi ostmiseks).  

2. Konkreetne rahakasutuse oskus:  

Õpilased saavad oskusi lihtsate eelarvete koostamiseks, taskuraha planeerimiseks ja  

säästmiseks.  

3. Kriitiline mõtlemine ja otsuste tegemine:  

Õpilased oskavad teha teadlikke ja läbimõeldud rahaga seotud otsuseid ja mõistavad 

nende tegevuste tagajärgi.  

Õppe sisu ja ülesehitus:  

1. klass (7 tundi)  

Teemad: Raha väärtus ja teenimine  

∙ Õppeained: Matemaatika, inimeseõpetus  

∙ Õpilased tutvuvad raha kui vahetusvahendiga  

∙ Õpiväljundid: Õpilased mõistavad raha väärtust ja oskavad teha lihtsaid arvutusi.  

2. klass (8 tundi)  

Teemad: Säästmine ja eelarve planeerimine  

∙ Õppeained: Matemaatika, inimeseõpetus  

∙ Õpilased õpivad raha säästmise tähtsust, eesmärkide seadmise oskust (nt mänguasja  

ostmine) ja kuidas oskuslikult kasutada oma taskuraha.  

∙ Õpiväljundid: Õpilased saavad teada, kuidas koostada eelarvet ja teha  

säästmisplaane.  

3. klass (10 tundi)  

Teemad: Raha vastutustundlik kasutamine   

∙ Õppeained: Inimeseõpetus, eesti keel, matemaatika  



∙ Õpilased õpivad, kuidas teha vastutustundlikke valikuid raha kasutamisel ja kuidas  

raha kasutada erinevates elusituatsioonides. 

∙ Õpiväljundid: Õpilased oskavad arutada raha vastutustundliku kasutamise üle ja teha  

targemaid valikuid seoses raha kasutamisega.  

4. klass (10 tundi)  

Teemad: Eelarve koostamine ja säästmine  

∙ Õppeained: Matemaatika, eesti keel  

∙ Õpilased õpivad koostama pere eelarvet, tutvustatakse investeerimise ja suuremate  

eesmärkide saavutamise põhitõdesid (nt auto ostmine).  

∙ Õpiväljundid: Õpilased saavad oskusi pikaajalise rahaga seotud planeerimise ja  

eelarve koostamise kohta.  

Õpetamise meetodid:  

1. Praktilised ülesanded:  

Õpilased teevad harjutusi, nagu näiteks koostavad oma taskuraha eelarve, mängivad  

raha mängu, kus tuleb teha ostuotsuseid ja säästa eesmärgiks seatud summa. 2. 

Gruppide töö ja arutelu:  

Õpilased arutavad oma rahaasju, arvestades, kuidas raha kasutamine mõjub  

ühiskonnale ja pereliikmetele.  

3. Mängud ja rollimängud:  

Kasutatakse lauamänge ja digitaalseid mänge, et õpetada õpilastele, kuidas raha  

teenida ja säästa.  

4. Õpikute ja töövihikute täitmine:  

Õpilased kasutavad töövihikuid ja õpikuid ülesannete lahendamiseks, mille kaudu  

arendatakse rahanduse põhiteadmisi.  

Kasutatavad õppevahendid:  

∙ Õpik ja töövihikud: Rahatarkuse õpik ja täiendavad töövihikud, kus on ülesandeid  

eelarve koostamiseks ja raha planeerimiseks.  

∙ Digitooted: e-õppeplatvormid ja rahaga seotud õppeäppid.  



∙ Laua- ja rollimängud: harivad mängud, kus lapsed saavad praktiliselt harjutada  

rahaga seotud tegevusi. 


